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Blended learning

Marie Rask

Bakgrund och syfte

Sedan pandemin intrdffade har Sveriges alla universitet och hogskolor fétt arbeta mera med
digitaliserad undervisning. Ett pedagogiskt uppldgg som manga arbetar utifran idag men
kanske inte alltid belyses med sitt namn, &r blended learning. Flera universitet och hogskolor
synliggor detta pedagogiska upplégg péd bland annat hemsidor och Intrandt. Lararna pd HKR
ar inget undantag géllande att anvénda blended learning. HKR s gemensamma resurs
Bibliotek och Hogskolepedagogik (BHP) erbjuder alla medarbetare vid hogskolan arligen
flera hogskolepedagogiska kurser samt hogskolepedagogiskt stod. Detta medfor i sin tur,
enligt skribenten, att ldrare har en hog kompetens géllande att arbeta med blended learning.
Dock definieras inte begreppet ndmnvért. Syftet med denna text dr inte att ge en specialists
synpunkter pd detta pedagogiska upplidgg utan snare att synliggora sjdlva begreppet — blended

learning.

Blended learning - ett pedagogiskt upplagg

Blended learning innebdr att olika larmiljoer blandas, dvs. blandar fysiska laraktiviteter med
aktiviteter 1 en digital 1armilj6. Detta kan handla om att tex studenter far se en film infor
kommande foreldsning varpd forhoppningen dr att de dr mer forberedda infér kommande
seminarium/foreldsning. Syftet med blended learning &r alltsé att forbéttra och/eller
effektivisera undervisningen, samt att erbjuda en hogre flexibilitet for studenten att bedriva
studierna. Detta har framkommit 1 tidigare forskning (Bakir et al., 2016; Means et al., 2009),
dér anvdndandet av blended learning hade en stark positiv effekt pd studenters larande, detta i
jdmforelse med att bedriva undervisning endera i fysisk eller digital miljo. Framforallt
framkom att studenternas formaga att reflektera 6kade samt att motivationen stiarktes och
kontroll 6ver egen inldsning och inlimning 6kade. Vidare framkom, att det finns ett stort
vérde 1 att 14ta studenterna i ett forsta steg fa mojlighet till att synliggora och utforska de egna
forestéillningarna och kunskaperna inom omrédet, innan de i ett andra steg presenteras det
abstrakta teoretiska. Troligtvis finns det negativa effekter gillande blended learning, dock

overviger de positiva effekterna, vilket medfor att blended learning r ett pedagogiskt
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undervisningsupplagg vil vird att prova. Den digitala vérlden har utvecklats och ddrmed har

mdjligheterna att anvinda upplégget vuxit enormt. Undervisning har kunnat utvecklas med

hjélp av tekniska verktyg samt blivit mera léttillganglig tex.

langviga gastforeldsare kan bjudas in via videomoten

inspelade foreldsningar pa podcasts eller film kan erbjudas

interaktiva delar dér studenten skall medverka via videomdten kan anvédndas
samt formativ beddmning kan genomforas med quiz eller inlimningsuppgift pa

digitala larplattformar.

Olika upplagg inom blended learning

Blended learning &r ett 6vergripande begrepp for flera olika uppldgg, varpa nedan presenteras

tre vanliga upplégg, kortfattat. For vidare ldsning om blended learning se Yeigh, 2021.

Flippade klassrummet/flipped classroom: vander pa traditionell

klassrumsundervisning genom att lata studenter titta pa inspelade foreldsningsmoment
och genomgéngar hemma och dérefter utnyttja klassrumstiden at fordjupning,
diskussion och/eller 6vningar. Fordelarna dr bland annat att studenter da har mojlighet
att 1dra 1 sin egen takt, repetera genom att se inspelningarna flera ganger, samt att tid
frigors till moten med larare. Nackdelarna daremot kan vara avsaknad av digitala
verktyg, tex att studenter saknar internetuppkoppling eller dator hemma.

Dock kan uppliagget med det flippade klassrummet leda till att studenter blir mera
engagerade, ndrvarande och mera medvetna om sin egen utveckling genom en

konstruktivistisk inldrningsmodell.

Rotationsmodellen/rotation model: studenten erbjuds undervisning som varierar
mellan klassrumsundervisning och nitbaserad undervisning, antingen utifran ett fast
schema eller nér lararen bestimmer. Den huvudsakliga undervisningen sker i
klassrummet och ansikte-motansikte. Det finns flera olika underkategorier till
rotationsmodellen, en av dem &r individuell rotation, vari laraktiviteterna i den
blandade larmiljon anpassas efter individen. En annan underkategori ar
stationsrotationsmodellen, vari det finns en eller flera fasta stationer, ddr minst en ar

nétbaserad. Stationerna kan tex vara helklassundervisning, enskilt arbete, arbete runt
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datorer i klassrummet eller grupparbete. Da flera olika typer av stationer kan anvidndas
s& Oppnas det upp for olika typer av inldrningsstilar, visuell, auditiv samt kinestetisk.

e Flexmodellen/flex model: studenter arbetar 1 samma klassrum men mest med

nitbaserade aktiviteter bade individuellt och i1 grupp. Inldrningsmaterial och
instruktioner ges oftast online och lektionerna ar sjilvstyrda. Dock &r lararen
tillgidnglig pa plats och erbjuder handledning. Studenterna lar sig att utveckla och
skapa nya koncept i den digitala miljon, oftast bedrivs arbetet i datalaborationer.
Fordelarna dr bland annat att upplédgget ger studenterna en flexibel inldrningsmiljo, da
ankomst och avging frén inldrningslokalerna oftast &r fria, inom en viss tidsperiod
under dagen. Detta kan dock dven vara en nackdel ifall studenter inte klarar av att
hantera denna frihet. Lararens uppdrag i uppldgget dr mera av att vara en mentor for

studenterna da de stoter pa problem, fragor och funderingar.

IKT-kompetens en forutsattning

Redan 1986 lyfte Lee Shulman sju olika kunskapsaspekter som en larare bor besitta. En av
aspekterna ar pedagogical content knowledge (PCK), vilket innebir pedagogisk
amneskunskap. PCK-begreppet dr dirmed en syntes dér lararens pedagogiska kunskap och
dmneskunskap smélter samman till en enhetlig kompetens. Shulman (1986) menade att det
som gor oss till en bra ldrare r att inneha bade pedagogisk kunskap (vad man vet om
undervisning) och @mneskunskap (vad man vet om vad man undervisar 1). Men Mishra och
Koehler (2006) menade att detta inte ar tillrackligt utan dagens lérare maste dven ha IKT
kompetens. Darmed adderades teknologisk kunskap, vilket resulterade i begreppet TPACK
(Figur 1). Larare med god kompetens inom TPACK och blended learning har formaga att
kunna anvinda generella digitala verktyg savil som dmnesspecifika. Men dven formaga att
vilja bort digitala verktyg som inte hojer kvaliteten pa undervisningen eller riskerar att

sabotera kvaliteter 1 analogt arbetssitt.

Amneskunskap
C - Content

Pedagogik
P - pedagogy

PCK - pedagogisk amneskunskap

TPACK - teknisk pedagogisk
amneskunskap

Tekniska stod for
larande
T - Technology
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Figur 1. PCK och TPACK-begreppen (6versatt av Karlstads universitet, ursprung Mishra & Koehler, 2006).

Reflektion

Innan pandemin utnyttjades kanske inte de digitala verktygen som hjdlpmedel inom
undervisning, i den utstriackning vilka de &r virda att gora. Idag har en stor del av ldrarkéren
inom hogre utbildning fatt erfarenhet av att bedriva undervisningen digitalt. De har ddrmed
fatt se de digitala verktygens mdjligheter och begransningar. Troligtvis har flera moment
gillande undervisning fungerat t.o.m. béttre att bedrivas digitalt jimfort med
klassrumsundervisning. I och med pandemin s har larare fatt reflektera mera 6ver de
pedagogiska uppldgg som anvinds samt inte tidigare anvént i undervisningen. Alla har
utvecklats 1 att anvdnda de digitala verktyg som finns, och troligtvis har flera insett att den
digitala undervisningsformen, den dr har for att stanna. Detta medfor att flera larare behover
oka kompetensen inom vilka pedagogiska uppldgg som finns, dér det gar att blanda
undervisningen mellan att bedrivas digitalt och i1 klassrumsform. Det ar hér det pedagogiska
uppldgget blended learning dyker upp. Om larare far en 6kad medvetenhet om mojligheter
och begransningar gillande blended learning, samt de olika undergrupper av pedagogiska
upplédgg, sa kan gemene man plocka guldkornen ur respektive, for att pa sa sitt optimera sin
undervisning. Att utveckla undervisning med blended learning dr ett gediget arbete som ror
sig frdn generella principer till att &ven utga fran larandemal, betygskriterier samt
dmnesspecifika moment i undervisning och examination. Detta &r dock nagot som alla larare
brottas med dven i den undervisningsform som i vanliga fall bedrivs inom universitet och
hogskola och ddarmed inget nytt. Da vi idag dr mera bekvdma med samt har en 6kad kunskap
om att bedriva undervisning digitalt dr steget inte sa langt till att utforska de olika digitala
verktyg och pedagogiska upplidgg som finns. Vilket i sin tur medfor att steget inte heller &r sa
langt till att vi 1 fortsdttningen kommer att alltmera bedriva undervisning pa universitet och

hogskola med det pedagogiska uppldgget blended learning.

Lankar rorande begreppet Blended Learning samt exempel pa universitet och
hogskolor som synliggor begreppet

e Blended learning for utveckling av lararkompetens SUSANNE PELGER & MARITA
LJUNGQVIST RAPPORT | UTVECKLINGSPROJEKT | LUNDS UNIVERSITET
https://www.naturvetenskap.lu.se/files/blendedrapport.pdf
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e Kort film géllande begreppet blended learning.
https://www.youtube.com/watch?v=_QxKMT{OFQI

e Karlstads universitet: https://www .kau.se/resurssidor/undervisning/blended-learning

e Lunds universitet: https://www.lu.se/search/blended%?20learning/all/1/undefined

e (Goteborgs universitet: https://pil.gu.se/resurser/digitala-verktyg/blended-learning

e Kungliga Tekniska Hogskolan: https://intra.kth.se/utbildning/e-
larande/kursdesign/pedagogiska-metoder/blended-learning-1.841366
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